附件1:
第四届川渝大学生“数智”作品
设计应用技能大赛方案
1、 竞赛名称

第四届川渝大学生“数智”作品设计应用技能大赛

2、 指导单位
四川省科学技术协会  重庆市科学技术协会  四川省经济和信息化厅  重庆市经济和信息化委员会  四川省大数据中心

3、 主办单位

四川省电子学会              重庆市电子学会 

四川省职业技能竞赛研究中心   重庆市人力资源开发服务中心
4、 承办单位

重庆邮电大学   重庆市电子学会职业教育发展专业委员会   成都工贸职业技术学院  
5、 合作单位

北京新大陆时代科技有限公司  重庆机智加科技有限公司

北京华航唯实机器人科技股份有限公司  成都智能盒子科技有限公司  宁波元森教育科技有限公司   百科荣创(北京)科技发展有限公司 
重庆市福祥会展服务有限公司  安徽佐标智能科技有限公司
6、 支持媒体

四川科技报、集成电路应用、信息产业报道、太赫兹科学与电子信息学报、电子报、华龙网、今日头条、上游新闻、大渝网
7、 决赛时间

2024 年11 月23 日

8、 竞赛方式

本届竞赛决赛由现场和线上答辩结合，具体实施方案后续通知。
9、 参赛范围

（一）参赛对象
1、川渝两地各校教师、川渝电子学会会员（单位会员职工及个人会员）、川渝两地中国电子学会会员等报组委会同意的其他参赛对象，提交作品时提交教师工作证、会员证等身份验证信息。
2、四川省及重庆市有正式学籍的高校在校大学生（含本科、专科生、高等职业技术学校学生）（参赛时随参赛作品附本人学生证和身份证扫描件，以核实身份）。

3、特邀周边邻近省份高校在校生（参赛时随参赛作品附本人学生证和身份证扫描件，以核实身份）。

（二）参赛人数

1.教师、职工及会员赛
以个人组队、团队组队均可，团队组队项目参赛人数不超过3人。
2.学生团队赛
以团队形式参赛，每个参赛团队限5 人（每人只能参加一个团队）。每所高校每个赛项最多不超过5 支队伍，中高职不超过5支队伍，社会机构组队每个机构不超过2 支队伍。
（三）指导教师

每支参赛队伍最多可设2名指导教师或导师。

（四）赛项类别
1、功能创意组

本组参赛作品还处于初创阶段，但能通过视频设计、PPT 讲解设计意图，

设计意图为智能硬件实施范畴。

2、产品孵化设计组

本组参赛作品已经具备一定智能功能，或全部功能，硬件设计已趋完善的作品。

3、智能制造组
本组参赛作品以智能工厂数字孪生模块、机器视觉、协作机器人、复合机器人创新应用为主题进行设计。
10、 大赛流程
赛事分为学校选拔或单位选送和决赛两个阶段。

1、学校选拔或单位选送：各单位和高校自行组织，评选出进入决赛的队伍，将参赛作品送组委会预审，通过的参赛项目方可进入决赛会议。

2、决赛形式：线上评审竞赛

（1）决赛报名截止时间：2024年 年11月22 日

（2）决赛报名邮箱：见“十六.联系方式”（邮件命名格式：学校名称_第四届川渝大学生“数智”作品设计应用技能大赛

（3）决赛最终资料核对时间：2024年11月22 日12:00，详见群消息。

（4）决赛竞赛时间：2024年11月23 日

（5）决赛比赛地点：评审答辩（形式详见群消息）

（6）竞赛结果公布：2024年11月底见群消息。
11、 决赛
（一）决赛评审

时间：11月23日

对象：所有预审通过参赛队伍

参赛作品：已完成智能硬件作品，视频介绍，作品应用领域及相应佐证素材（论文、专利等）。

方式：采用作品演示+答辩模式，即每支参赛队伍选出一位作品演示人员，

一位主要讲解人员，和一位主答辩人员。如小于3 人参赛队者，可由参赛队员自行安排（可提交视频）。

在演示答辩区，参赛队伍进行不超过20 分钟的演示+答辩环节（视频展示5分钟，演示5 分钟，答辩10 分钟）。

注：任何选手不得通过任何方式扰乱或破坏竞赛现场，一经发现，将直接取消该代表队或选手的参赛资格。

（2） 竞赛描述

     “数智”作品定义：面向新一代信息技术的相关技术，包含但不限于：5G、人工智能、智能制造、物联网、云计算、数字孪生、大数据、区块链等技术方向领域的产品改进、应用经验、操作技能及作品创新等等。只要满足上范围条件，结合实际用途，具备实用功能，附属某个行业领域，均可报名参加本项赛事和提交论文。
竞赛通过参赛队对其参赛作品的应用、功能、性能、技能等进行介绍，实并结合作品演示，行业属性、创新性、作品原创部分展示及作品相关知识答辩，以获得通过专业网站对该类作品项目进行创新、可行性等多方面验证、评估，最终给出各参会队得分及排名情况。

（三）竞赛涉及知识范围
人工智能、机器人、智能制造、通信技术、数字孪生、单片机技术、嵌入式技术、云计算技术、安卓应用技术、IOS 应用技术及相关领域材料研究与应用等。

（四）可选平台或方案，但不仅局限以下平台

开源硬件平台、机器人、智能制造数字孪生平台、百度智能平台、阿里云平台、腾讯物联智能硬件开放平台

（五）成绩评定方式

1、竞赛满分为100 分。

2、团队比赛的评分成绩=原创查询得分+创意设计得分+作品演示得分+答辩环节得分。

3、评分标准

	评分模块
	考查点
	权重
	描述
	评分标准

	原创查询得分
	设计作品的原创度
	10%
	通过专利、知网、网络及相关知识产权库对作品创意进行查询，是否属于原创，或原创度占作品多少
	根据模板符合度现场评分

	创意设计得分
	参赛作品原创设计得分

	40%
	通过作品展示，对创意设计进行评测，主要从行业领域，刚需度、可推广度、市场前景等方面进行评析
	根据模板符合度现场评分

	作品演示得分
	参赛作品完善度、演示效果、功能实现度
	30%
	通过作品演示，对作品功能进行评测，主要从作品功能展示、实现效果、作品工艺等方面进行评析
	根据模板符合度现场评分

	答辩环节
	参赛作品技术、设计等角度进行
	20%
	通过评审专家对作品、参赛队员就参赛作品技术、设计等角度进行评析
	根据模板符合度现场评分


（六）注意事项
1、由于多领域的作品开发与设计和应用，可能需要与互联网接入，其网络安全、信息安全请各参赛队自行负责。
2、禁止将成品平台设备提供的公版直接拿入会议比赛，一经查实，将直接取消参会资格。
3、禁止使用网络及电子干扰设备，攻击或干扰工具扰乱其他正在进行参会参赛作品答辩。
4、参赛队伍必须服从主办和承办方的统一安排，遵守会议纪律。如比赛完毕后对现场答辩、所评奖项有疑议，请在比赛后1 小时内向组委会进行申诉，核实竞赛数据。
5、在比赛视频过程中，参赛队员必须爱护比赛仪器设备，注意用电安全。如有因操作失误引起的仪器损坏，由参赛队员负责赔偿。
奖项设置
（一）根据各参赛队伍预审（含投票统计折算）和现场决赛得分加权和为各队的最终得分，按得分高低排列顺序，颁发相应奖项。
（二）本次竞赛设特等奖、一等奖、二等奖、三等奖。以参赛队总数为基数，特、一、二、三等奖获奖比例分别为2%、10%、20%、35%（小数点后四舍五入）。获奖团队将获得相应荣誉证书。
（三）获得奖项参赛队指导教师获优秀指导教师奖并颁发对应荣誉证书。
（四）2024年11月底四川省电子学会、重庆电子学会将通过官网、微信等媒体平台公布获奖名单。
（五）论文获奖同步颁发，论文集以正式图书出版、并报知网检录。
（六）优秀教育教学成果同步颁发，本次评奖分设一等奖、二等奖、三等奖三个奖项。获奖团队将获得相应荣誉证书。
（七）参赛优秀作品获得推荐申报软件著作权、专利和成果鉴定。
持续项目支持
（一）参赛获奖项目可推荐参加每年成渝两地项目转化。
（二）参赛选手可优先被吸收为四川省电子学会会员。
（三）参赛获奖选手，可根据自己参赛获奖等级、自愿申请申报，获得工业和信息化人才专业知识测评证书。
（四）获奖项目将有机会在支持媒体上推荐及作品论文发表。
其他事项
（一） 竞赛由四川省电子学会、重庆市电子学会全程监控。
（二） 本届竞赛均不向参赛队收取任何报名费用，如需论文集收录请自行联系组委会。另参赛所产生的任何费用，均由参赛队伍学校自行解决。
联系方式   
赛事事务通知QQ群：1034988211
四川省赛区联系人：刘老师
联系电话：15828380167    电子邮箱：31409957@QQ.com
重庆市赛区联系人：徐老师
联系电话：18696506069    电子邮箱：112741201@QQ.com


